HW(G)-SNSP-NOE

PAL VERSION

. s BEDIENUNGSANLEITUNG

3 SUPFR NINTENDD.




Hinweis: Bitte lies die verschiedenen Bedienungsanleitungen, die
sowoh! der Nintendo Hardware, wie auch jeder Spielkassette beigelegt
sind, sehr sorgfaltig durch!
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SUPER NINTENDO
GEWAHRLEISTUNG

Wir freuen uns, daB Sie sich fiir das Super Nintendo Entertainment
System entschieden haben. Es ist Nintendos am weitesten ent-
wickeltes Video Entertainment System, das Ihnen vollen digitalen
Stereosound und atemberaubende Graphik bietet. Dieses Super
Nintendo Entertainment System-Set besteht aus dem Grundgerét
(Control Deck), einem high-tech Controller, einem AC-Adapter, einem
Stereo A/V-Kabel, einer manuell umschaltbaren Antennenweiche,
einem Scart-Adapter und der Super Mario World Spielkassette.

Gibt es Probleme technischer Art?
Dann nutzen Sie den Nintendo Konsumenten-Service.
Es gibt zwei Moglichkeiten der Kontaktaufnahme.

Schriftlich:
Nintendo of Europe GmbH
Konsumentenservice
Postfach 1501
D-8754 GroBostheim

Telefonisch zum Nulltarif:
0130-5806

Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Gerates auch unbedingt die
Broschire ,Verbraucherinformation und andere wichtige Hinweise".
Nachdem samtliche AnschluBanweisungen beachtet worden sind
und trotzdem noch irgendwelche Probleme auftreten sollten,
nehmen Sie den Nintendo Konsumenten-Service in' Anspruch.

™ and @ are trademarks of Nintendo Co., Ltd.
® 1992 Nintendo




ABSCHNITT 1
SUPER NINTENDO AUSSTATTUNG

* GRUNDGERAT * RUCKANSICHT DES

GRUNDGERATES

@ Dm @

) I | 1
I

Multi-Out-Anschluf
HF-Kabel-AnschluBbuchse
Kanal 3/Kanal 4-Schalter

Metzgeratanschluf

Kontrolleuchte fur =
Betriebsbereitschaft

(Bevor das A/V Kabel angeschlossen werden Kann,
entfernen Sie vorsichtig mit dem Fingernagel die Abdeckung)

o ANTENNENKABEL (KURZ)

(far Antennenanschiufl am Fernseher)

eHK-KABEL (LANG)

(for Buchse am Grundgerat)

* SUPER NINTENDO
CONTROLLER

" «STEREO
A/V-KABEL

STECKER
e ANTENNENWEICHE

 EUROBUCHSEN- ﬂﬁ;

AC-Stecker
{fiir Buchse im Grundgerat)

Game/Spiel = S pprianT

ANSCHLUSS UND INSTALLATION

Es gibt drei verschiedene Méglichkeiten das Grundgerat des
SuperNintendo Entertainment Systems an den Fernseher
anzuschlieBen. Entscheiden Sie selbst, welche fir Sie in Frage

kommt, indem Sie die folgenden Skizzen mit den AnschluBbuchsen
Ihres Fernsehgerates vergleichen.

» Wenn |hr Fernsehgerat Chinch-Buchsen
fur Audio/Video-Eingéange besitzt:

Siehe Seite 5

# Wenn |hr Fernsehgerat
einen Euroscart-Anschluf3 besitzt:

Siehe Seite 7

# Fur den AnschluB3 an die Antennenbuchse
Ihres Fernsehgerétes:

Siehe Seite 8

HINWEIS: Verfugt Ihr Fernsehgerét iiber mehr als einen dieser

AnschluBméglichkeiten, dann entscheiden Sie selbst, welche Alternative
Sie bevorzugen.




ANSCHLUSSMOGLICHKEIT MITTELS
AUDIO/VIDEO-CHINCH-STECKERN

» Verflgt Ihr Fernsehgeréat Uber Stereo-Audio/Video-
Chinchbuchsen, dann verfahren Sie nach Diagramm A.

# Verfligt Ihr Fernsehgerét Uber Audio/Video-Chinchbuchsen,
allerdings ohne Stereo-Option, dann verfahren Sie nach
Diagramm B.

A e RUCKANSICHT

DES FERNSEHGERATES

Audio in rechte Buchse

* RUCKANSICHT
DES GRUNDGERATES

Audio in mittlere Buchse ‘

Stereo A/V-Kabel

HINWEIS: Dieser AnschluB des Super Nintendo-Grundgerates an das

Fernsehgerat garantiert den vollen Stereo-Soundeffekt. Es ist auch méglich, den
Audio-AnschluB des Grundgerates an eine Stereoanlage anzuschlieBen. Falls es

dazu noch Fragen gibt, wenden Sie Sich bitte an den Nintendo Konsumenten-Service.
Nachdem der AnschluB hergestellt wurde, siehe weiter Seite 10.

o

B

* RUCKANSICHT
DES GRUNDGERATES

* RUCKANSICHT
DES FERNSEHGERATES

Audio in rechte Buchse

Chinch-Adapter (Stereo auf Mono)
(im Fachhandel erhaltlich)

Stereo A/V-Kabel

HINWEIS: Diese AnschluBmaglichkeit produziert lediglich Mono-Sound. Der linke
und rechte Stereokanal werden gemixt.
Nachdem der AnschluB hergestellt wurde, siehe weiter Seite 10.




ANSCHLUSSMOGLICHKEIT 2
AN DER SCARTBUCHSE

» SchlieBen Sie Grundgerat und Fernsehgerat mittels Stereo
Audio/Video-Kabel und Scart-Adapter wie unten gezeigt
zusammen.

¢ RUCKANSICHT
DES FERNSEHGERATES

Scart-Adapter

Multi-Out-Anschiuf

Sterec
AN-Kabel

HINWEIS: Mit dieser AnschluBmaéglichkeit kdnnen Sie den vollen Stereo-Sound
erhalten.

Nachdem der Anschluf3 hergestellt wurde, siehe weiter Seite 10.

ANSCHLUSSMOGLICHKEIT 3
AM ANTENNENANSCHLUSS

SchlieBen Sie Grundgerat und Fernseher mittels Antennenweiche
und HF-Kabel (lang) wie unten gezeigt zusammen.

AnschluBbuchse for das HF-Kabel (lang)
(siehe Seite 3 for ROckansicht des Grundgerates)

|
AntennenanschiuB an der
Rickseite des Fernsehgerates

Antennenkabel (kurz)
(zum Fernseher)

a
= Antennenweiche
",

AERIANT

HF-Kabel (lang)
(zum Grundgerat)

75 Ohm-Antennenstecker vom
normalen Antennenkabel

Die manuell umschaltbare Antennenweiche ermaoglicht Ihnen, Ihr
Fernsehgerat sowohl fur das normale Fernsehprogramm als auch fir
Spiele zu benutzen. Ist die Antennenweiche installiert, schalten

Sie entsprechend |hrer Wahl den Schalter auf der Antennenweiche
ein.

Hinweis: Mit dieser AnschluBmethode ist nur Mono-Sound méglich.
Der linke und der rechte Stereokanal sind gemischt.




Hinweis: Ist bereits ein Video-Gerat zwischen Antennenanschiuf und

Fernseher installiert, muB die Antennenweiche und das Antennenkabel

(kurz) zwischen Video- und Fernsehgerat angeschlossen werden.
werden.

Antennenkabel (kurz)

Femsehgerat
Von Fernsehantenne Antennenweiche

oder Kabelanschluf

Videogerat

Super Nintendo

ANSCHLUSS DES NETZGERATES

220/230-Volt AC Output h

i MNetzgerat
Y~ HF-Kabel-AnschiuBbuchse

o
,-,ﬁ' AC-Adapter-Anschiub
Niedervolt-Stecker

HF-Kabel (lang)

Hinweis:

<l1>— H:,I Spielzeug darf nur Gber einen Spielzeug-Sicherheits-Transformator
(z.B. Nintendo NES-002) nach VDE 0551 betrieben werden.

< 2 >—Jeder Sicherheitstransformator und jede Ladeeinheit, die zur Verwendung
mit dem Spielzeug bestimmt ist, ist regelmaBig auf mégliche Gefahren zu
untersuchen (z.B. Schaden an der Leitung, am Stecker, am Gehause).
Falls dabei Gefahren festgestellt werden, darf das Spielzeug nicht mehr
benutzt werden, bis der Schaden ordnungsgemaB behoben ist.

< 3>—Der Transformator ist kein Teil des Spielzeugs, aber
Stromversorgungsgerat flir das Spielzeug.

<4>—Um Energie zu sparen, ziehen Sie den Stecker des Netzgerétes aus
der Wandsteckdose, wenn das Super Nintendo nicht in Gebrauch ist.

<5>—Nur in trockenen Raumen benutzen.

ANSCHLUSS DER CONTROLLER

» Stecken Sie den Super Nintendo Controller in die
entsprechenden AnschluBbuchsen an der Vorderseite des
Grundgerates.

Anschiuf 1

Anschluf3 2

Die Super Nintendo Controller sind identisch und kénnen in eine der beiden
AnschluBbuchsen eingesteckt werden. Die Select-und die Start-Knopf-Funktionen
arbeiten allerdings nur an dem Controller, der in AnschluBbuchse 1 steckt. Fir
Einzelspiele muf3 der Controller also in Buchse 1 gesteckt werden. Fur 2-Spieler-
Spiele wird der zweite Controller (separat erhaltlich) in Buchse 2 gesleckt.

Jedes Spiel verfiigt Gber unterschiedliche Funktionen bei den verschiedenen
Controller-Knopfen. Einige Spiele verfligen nicht tber eine Pausenfunktion oder
Select- und Start-Knopfe Ubernehmen spezielle Funktionen. Nahere Informationen
zu den einzelnen Funktionen der Controller-Knépfe finden Sie in der jeweiligen
Spieleanleitung.

HINWEIS: Stecken Sie nicht wahrend eines Spieles oder wenn das
Grundgerat betriebsbereit ist, die Controller ein und aus. Es konnte dadurch
zu Fehlfunktionen im Spiel kommen.
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ABSCHNITT 2
BEDIENUNGSHINWEISE

1 Schalten Sie das Fernsehgerat an und schalten Sie den Schalter an der
Antennenweiche auf “SPIEL",

2 Stellen Sie das Fernsehgerat auf Kanal 3 ein.

HINWEIS: Erhalten Sie Storsignale von einem Sender auf Kanal 3, stellen Sie
den Schalter an der Riickseite des Grundgerates auf Kanal 4 und stellen Sie das
Fernsehgerat auf Kanal 4 ein.

3 Ist Ihr Fernsehgerat mit einer automatischen Feinabstimmung ausgestattet
(AFC), schalten Sie diese ab. (Regeln Sie die Bildscharfe von Hand, nachdem
Sie die Spielkassette eingelegt haben, wie unten beschrieben.)

HINWEIS: Sollte Ihr Fernsehgerét bei ausgeschalteter AFC schwarz-weif3
ubertragen, so lassen Sie den AFC eingeschaltet.

4 Beachten Sie dabei, daf3 der Schalter ,Power" des Grundgerates in Stellung
LOff" steht,

HINWEIS: Vergewissern Sie sich immer, daB der Schalter ,Power" in Stellung
,Off" steht, bevor Sie eine Spielkassette einlegen oder herausnehmen.

5 Stecken Sie die Spielkassette oben in das Grundgerat, wie auf der Skizze zu
sehen ist. Schieben Sie sie so weit es geht — ohne Gewalt anzuwenden — hinein.

6 Stellen Sie den ,Power-Schalter auf die ,On“-Position.
Vergewissern Sie Sich,daB die Kontolleuchte aufleuchtet. Driicken Sie den
-Aeset*-Knopf. Nach ein paar Sekunden erscheint das Titelbild des jeweiligen
Spiels auf lhrem Fernsehbildschirm.

HINWEIS: Erscheint das Titelbild nicht oder flackert das Fernsehbild, dann
schalten Sie das Grundgerat aus. Dricken Sie nun den "Eject"-Knopf und
nehmen Sie die Spielkassette heraus. Wiederholen Sie die Anweisungen ab Punkt
4. Treten dann immer noch Probleme auf, dann schauen Sie im Kapitel
JFehlersuche” (Seite 13) nach oder rufen Sie beim Nintendo Konsumenten-

Service an.

7 Benutzen Sie den Select-Knopf auf dem Controller 1, um das Spiel
auszuwdhlen und driicken Sie dann den Start-Knopf.

HERAUSNEHMEN DER SPIELKASSETTEN

1 Schalten Sie das Gerat ab. (Power-Knopf auf ,Off*-Position)

HINWEIS: Solange das Grundgerat eingeschaltet ist, kann die Spielkassette
nicht herausgenommen werden. Wenden Sie keine Gewalt an, sondern schalten
Sie das Gerat ab. Die Sicherung tritt dann auBer Kraft.

2 Driicken Sie den Eject*-Knopf.

3 Entnehmen Sie die Spielkassette.
(Schalten Sie das Grundgerét ab, wenn es nicht in Gebrauch ist.)

UMSCHALTEN AUF FERNSEHPROGRAMM

Wollen Sie nicht mehr weiterspielen, dann schalten Sie das Grundgerat aus.
Stellen Sie den Schalter auf der Antennenweiche auf *ANT'' und schalten Sie nun
auf einen anderen Fernsehkanal |hrer Wahl, um das normale Fernsehprogramm
verfolgen zu kénnen. Es besteht keine Notwendigkeit, den AnschluB zwischen
Super Nintendo-Grundgerat und Fernsehgerat aufzuheben.

Weitere wichtige Hinweise zur Handhabung des Super Nintendo Entertainment
Systems entnehmen Sie bitte der Extra-Broschiire ,Verbraucherinformation und
andere wichtige Hinweise".
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ABSCHNITT 3
FEHLERSUCHE

Bevor Sie Ihr Super Nintendo-Grundgerat zur Reparatur geben, schauen Sie nach, ob der
Fehler nicht selbst behoben werden kann wie folgt:

| PROBLEM: :
ES ERSCHEINT KEIN BILD AUF DEM FERNSEHGERAT.

LOSUNG:
= \Vergewissern Sie sich, ob das Grundgerit dberhaupt eingeschaltet ist und ob alle
Verbindungsstecker angeschlossen sind.

PROBELEM:
ES ERSCHEINT KEIN SPIEL-TITELBILD, DER BILDSCHIRM IST ABER

* ergewissern Sie sich, dal das Grundgerit eingeschaltet ist

= \ergewissern Sie sich, daf das Netzgerat eingesteckt ist.

« Vergewissern Sie sich, daB der Schaller auf der Antennenweiche auf “SPIEL" stent.

« ergewisserm Sie sich, ob die Anschlisse tber die Antennerweiche vorschrifismaig
sind. (siehe Seite 8)

« Pritfen Sie, ob die Spielkassette vorschriftsmaBig eingelegt st (siehe Seite 11-12)

PROBLEM:
DAS SPIELEBILD IST ZU SEHEN, ABER DAS BILD IST VERZERRT UND

« \ersuchen Sie mit den Adjust-Kndpfen an [hrem Fernsehgerat das Bild zu
korrigieren.

PROBLEM:
DIE BILDQUALITAT IST IN ORDMUNG, ABER DER TON IST
UNBEFRIEDIGEND.

LOSUNG:

= Es kann eine Storung durch einen anderen Sender auf dem eingestellten Kanal
vorliegen. Ziehen Sie den Anschlufi zur Fernsehantenne heraus.

« Es kann auf dem eingesteliten Kanal eine Interferenz vorliegen. Wechseln Sie sowohl
heim Fernsehgerat wie beim Grundgerdt den Kanal.

= \ergewissern Sie sich, daf Sie nicht gleichzeitig das A/V-Kabel und den

Antennenstecker als Anschiufl verwenden. Nur giner der beiden Anschlisse ist ndtig.

PROBLEM:
ES WIRD NICHT MEHR GESPIELT UND DAS NORMALE
FERNSEHPROGRAMM IST NICHT ZU SEHEN.

LOSUNG:
» Schauen Sie nach, ob der Power-Knop! am Grundgerat aut “OFF" steht und der
Schalter auf der Antennenweiche auf “ANT".

= Priifen Sie, ob die Antennenanschlisse dber die Antennenweiche korrekt gesteckt
sind.

= |5t nun immer noch nicht das regulare Fernsehprogramm zu sehen, dann entfernen
Sie die Antennenweiche und schlieBen die Fernsehantenne direkt an

ROBLEM:

AS SPIELBILD IST AUF DEM BILDSCHIRM, ABER ES FEHLT DIE FARBE

DER ES WIRKT VERSCHNEIT.

OSUNG:

Vergewissern Sie sich, dad alle Anschliisse korrekt in den Buchsen stecken.

(Siehe Seite 8)

Versuchen Sie, den Schaden mit Hile der Feinabstimmung und dem Kontrastregler

Ihres Fersehgerites zu beheben.

= Verfiigt [hr Fernsehgerdt dber eine automatische Feinabstimmung (AFC), dann
schalten Sie sie ab und machen die Abstimmung manuell. Sind nun auf dem
Fernsehbildschirm nur noch Schwarz-weil-Bilder zu sehen, schalten Sie den AFC
wieder ein.

= Steht das Grundgerdt zu nahe am Fernsehgerdt, kann es dadurch zu Interferenzen
kommaen. Stellen Sie das Grundoerat etwas weiter entfernt auf_

= Gibt es auf dem eingesteliten Kanal Interferenzen, dann wechseln Sie den Kanal
sowohl am Fernsehgerat wie auch beim Grundgerat,

= Ein besonders starker Sender kinnte in [hrer Nahe auf dem eingestellten Kanal
senden und Interferenzen verursachen. Versuchen Sie das Problem zu beheben,
indem Sie die Fernsehantenne aus der Antennenweiche ausstecken, oder benutzen
Sie ginen Video-Zwischenstecker (im Fachhandel erhaltlizh).

= Vergewissern Sie sich, daB das Antennenkabel sowohl korrekl an die

Antennenweiche als auch an Ihrem Fernsehgeral angeschlossen ist.

PROBLEM: ;
DIE BILDQUALITAT IST OKAY, ABER ES IST KEIN TON DA.
LOSUNG:
= Uberzeugen Sie sich, dafl der Lautstarkeregler am Femsehgerit aufgedreht ist,
= Benutzen Sie die Feinabstimmung, bis der Ton in Ordnung ist.
Bei einigen Spielen ist erst ein Ton zu hiiren, nachdem der Start-Knopf gedriickt
wurde,
PROBLEM:
DAS BILD BLINKT ODER IST UNKLAR.
LOSUNG:
= Driicken Sie den Reset-Knopf. Hat sich das Problem damit nicht behoben, nethimen
Sie die Spielkassette heraus und stecken Sie sie nochmals hinein.
Schalten Sie nun das Grundgerdt wieder ein und betitigen den Reset-Knopf.

Konnte das aufgetretene Problemn durch die beschriebenen Mafinahmen
nicht behoben werden, wenden Sie sich an den Nintendo
Konsumentenservice. (Adresse und Telefonnummer siehe Seite 2)
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Gewahrleistung

Nintendo of Europe GmbH gewiihrt auf die Dauer von sechs Monaten ab
Kauf eine Qualititsgarantie fiir die in Deutschland von Nintendo of Europe
GmbH verkauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen:

1. Rufen Sie zuerst den Nintendo Kundendienst in Deutschland gebiihren-
frei unter der Telefon-Nummer 0130-5806 an, und beschreiben Sie den
festgestellten Mangel.

2. Falls kein Bedienungsfehler oder ihnliches vorliegt, schicken Sie
das Nintendo-Produkt im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg
an:

Nintendo of Europe GmbH
Babenhéuser Strafie 50
8750 Grofliostheim

(in Deutschland).

3. Die Gewiihrleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbesei-
tigung, oder auf eine Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts
beschriinkt; weitergehende Anspriiche sind ausgeschlossen.

4. Die Gewiihrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachge-
milen Behandlung und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen
und/oder sonstigen Beschiidigungen nach dem Kauf beruht.

5. Nach dem Ablauf der Gewiihrleistungsfrist wenden Sie sich bitte fern-
miindlich mit allen Fragen und Reparaturwiinschen an den Nintendo
Kundendienst (gebiihrenfreie Telefonnummer) in Deutschland:

0130-5806
Fiir in Osterreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich
bitte an:
Stadlbauer Marketing + Waldmeir AG
Vertriebs Ges.m.b.H. Auf dem Wolf 30
ZiegeleistraBe 31 CH-4052 Basel
A-5027 Salzburg Tel.: CH-061-3118818

Tel.: A-0662-881476
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Nintendo of Europe GmbH
Babenhéuser StraBe 50, 8754 GroBostheim, Deutschland

i

PRINTED IN JAPAN



